Wroctaw, 25 lutego 2018 r.

ZMRADA

Lista zadan nr 1.

1. Plik o nazwie ,,ngc6872.jpg” wczytaj go pod IDL'a a nastepnie wyswietl
sktadowe obrazu (RGB).

2. Na wczytanym obrazie z zadania 1 przetestuj omawiane techniki wyswietlania
obrazu (logarytmowanie, pierwiastkowanie, eksponencjat oraz gamma w
xloadct) oraz rézne tabele koloréw. Zmodyfikowany obraz zapisz ponownie
jako JPG.

3. Plik ,ngc6872n.jpg” jest zmodyfikowang wersjg obrazu z zadania nr 1 —
zawiera ,,goracy” piksel. Wczytaj i przeskaluj tak dane, aby w petni
wykorzystac zakres dynamiczny urzadzenia jakim jest okno graficzne IDL'a
(technika 3 sigma).

4. Rozmyj obraz z zadania 1 filtrem Gaussa o szerokos$ci potowkowej 3
wykorzystujac splot. Sprawdz jak dziatajg klucze /EDGE_zero,
EDGE_TRUNCATE, /center funkcji convol. Przedyskutuj otrzymane wyniki.

5. Przetestuj jak dziatajg filtry SMOOTH, MEDIAN, LEEFIT na obrazie z zadania 1

6. Za pomoca ktorego z filtréw Prewitt, Sobel, Roberts, Laplacian mozna najlepiej
wyznaczy¢ krawedzie na obrazie z zadania 1 — przetestuj ?

7. Wyznacz krawedzie na obrazie z zadania 1 za pomoca filtra drugiej pochodnej
uzywajac splotu oraz wiasnej macierzy filtra.

8. Woczytaj plik ,pollens.jpg” do IDLa, a nastepnie wyswietl obraz oryginalny,
wyswietl krawedzie obrazu (zamiana na wartosci 0,1 dla poziomu 140b),
wynik dziatania operatora erosion (zwezanie) na obraz-krawedzie z macierza
wzbudzenia 3x3 o wartosci 1, wynik dziatania operatora dilation (rozszerzanie)
na obraz-krawedzie z macierzg wzbudzenia 3x3 o wartosci 1. Przedyskutuj
otrzymane wyniki.
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